Rakibinizin 6 topunu oyun alanindan gikaran ilk
oyuncu olmak.

HAZIRLIK ®

Toplan asagidaki sekilde gosterildigi gibi
baslangi¢ pozisyonlarina yerlestirin.
Oyuncular birer renk secer.

Siyah her zaman oyuna ilk olarak baglar.
Oyuncular sirayla hamle yapar.

« Sekil 1

OYUN ®

Sirasi gelen oyuncu yalnizca bir kez hamle ya-
pabilir. Bu hamle:

Sayfa 1

'
OyunjKuralian

* Qyun alaninda hareket etme veya
* “Sumito”, yani rakibi itmek olabilir.

HAREKET ETME ®

Her bir top yalnizca bir bogluk ilerleyebilir.

Toplarinizi altigen oyun alaninin 6 yoniinden

herhangi birisinin dogrultusunda hareket

ettirebilirsiniz. Ayni hamlede 1, 2 veya 3

topu agagidaki gibi hareket ettirebilirsiniz:

* 1 top bitisiginde bulunan ve top olmayan bir
boslugun iizerine getirilebilir.

* 2 veya 3 tane yanyana siralanmig top grup
olarak hareket ettirilebilir. Hepsi birlikte ve ayni
yonde hareket ettirilmelidir.

Iki tip hareket vardir:

« Sekil 2

Bir ¢izgi halinde hareket:
Toplar bitigikteki bog bir alana dogru hareket ettirilir.



Sumito igin yalnizca 3 segenek vardir:
* Sekil 5
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« Sekil 6

« Sekil 3

Ok gibi hareket:
Toplar siralar bozulmadan yana dogru
bir bosluk hareket ettirilir.

VAVAYAYAYLY

SUMITO :
RAKIBINi iITMEK - Sekil 7

3 topa karsi 1 top.
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Sayisal iistiinligiiniiziin oldugu bir pozisyonda
rakibinizin toplarini itebilirsiniz.
Eger her ikiniz de ayni sayida toplara sahipse-

niz sumito yapamazsiniz (rakibinizin toplarini 3 topa karsi 2 top.
itemezsiniz). 7 ok
Sumito yalnizca toplar ayni gizgide oldugunda " Sekil 7 tekrar

AYAYAYAYA re4 949

yapilabilir.
Sumito yalnizca itilen toplarin arkasinda bos bir
alan veya oyun alaninin kenari varsa yapilabilir.

4 topa kars! 2 top.
4. siyah top hareket etmez.

Kural Digl Sumitolara Ornekler:

1) Beyaz toplarin

* Sekil 4 arkasinda bog alan yok.
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2) Siyah toplar ile beyaz toplar
arasinda bogluk var.
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3) Siyah toplar beyaz toplar ile
ayni sirada degil.

Bir oyuncunun bir hamlede kullanabilecegi en ¢ok top sayisi 3 oldugu icin kendisinden ¢ok daha
fazla sayidaki toplara karg! bile tek cizgi halinde dizilmis 3 topu kesin bir savunma olugturur!
Bu durumda rakibinizin arka arkaya dizilmis duran toplarinizin savunma ﬁOZ/syonunu

bozmak icin farkli bir eksende bir yol bulmaya ihtiyaci olaca

Sayfa 2



TOPLARI CIKARMAK @

Eger bir top bir sumito sonucu oyun alaninin
digina itilirse o top oyundan gikar.

« Sekil 8

Siyah toplar beyaz topu gikarabilir.

OYUNUN SONU ®

Rakibinin 6 topunu oyun alanindan c¢ikaran ilk
oyuncu oyunu kazanir.

ZAMAN KISITLAMALI OYUN®

Her bir oyuncuya sinirli bir zaman dilimi (10 veya
15 er dakika gibi) vermek miimkiindir. Turnuvalar
ve yangmalar her zaman sinirfandinimig

zaman dilimleri kullanilarak oynanir.

3 OYUNCULU OYUN ®

3 farkl renkten 11 top ile oynanir.
Asagidaki konular diginda standart 2 kigilik
abalone kurallar gegerlidir:

« Sekil 9

3 oyuncu igin baslangi¢ pozisyonu

* Her bir oyuncunun 11 topu vardir.
Baglangi¢ pozisyonu yukaridaki gibidir.

Sayfa 3

e Qyuncular rakiplerinin 2 farkli renkteki topunu
itmek igin kendinin 3 topunu kullanabilirler.

* Her bir oyuncu oyun alaninin digina ittigi
rakiplerinin topunu kendi 6niinde biriktirir.
Rakiplerinin renklerinden 6 topu oyun
alanindan gikaran ilk oyuncu oyunu kazanir.

3 topa karg! 2 top

00000

4 OYUNCU ILE -
TAKIM OYUNU

4 farkli renkten 9 top ile oynanr.
Asagidaki konular diginda 3 kisilik
abalone kurallar gecerlidir:

o Sekil 10
Takim A Takim B
Oyuncu 1 Oyuncu 1
Takim B Takim A
Oyuncu 2 Oyuncu 2

* Her bir oyuncunun 9 topu vardir.
Baslangi¢ pozisyonu yukaridaki gibidir.

* Gapraz pozisyondaki oyuncular
ayni takimda yer alirlar.

* Qyun saat yoniinde ilerler.

* Hareket eden ilk top (digerlerini iten top)
kendisinin oldugu siirece, her oyuncu takim
arkadasinin toplarini da hareket ettirebilir.

* Rakip takimin 2 topunu iterken,
toplar farkli renkte olabilir.

* Karsi takimin 6 topunu, renkleri dikkate
alinmaksizin, oyun alaninin digina
¢ikaran ilk takim oyunu kazanur.



« Sekil 11

FARKLI OYUN ®

Ayni takimdaki oyuncular arka arkaya oynar. Bu
nedenle her takim arka arkaya iki hamle yapar.
Her takimin bu sekilde iki hamle yapmasi
tamamen yeni taktikler gelistirmeyi saglar!

Sumito érnekleri

SOZLUK ®

Yay: Bir yay olusturan ayni renkteki
bitisik 3 topun olusturdugu grup.
Asagida mimkiin olan tig farkl
yaydan biri gorilmektedir.

« Sekil 12

Top: Bir grubun temel
elemanlarindan her biri. Her
bir oyuncu 14 toptan olusan
bir grupla oyuna baslar..

ikili: Ayni renkteki iki bitisik topun
olusturdugu grup.

Blok: Grubun emniyetini
garantileyen ayni sirada, ayni
renkteki 3 topun olusturdugu grup.

« Sekil 13

Tiirkiye Dagiticisi:
anne i ve Dig Ticaret - Nedime Nur Sevenler

Akil Oyunlan, Gelisim Araclari, Egitim, Dan. Paz. Tic.

Palmiye AVM Mithat Pasa Cad. No:34 D:101

35330 Balgova izmir / Tiirkiye Tel: 0232 279 33 33
E-posta: info@anne.com.tr

00

www.anne.com.tr

Bize katilin: anneakiloyun

YB17

Sayfa 4

Ok gibi hareket: ki veya iic topun
baglangic cizgilerine paralel bir gizgi
boyunca ayni anda tildidi hareket.

Bir ¢izgi halinde hareket: |ki
veya (¢ topun hiza gizgisinin
ekseni boyunca ayni
anda itildigi hareket.

Kalkan: Bir tiggen olusturan
ayni renkteki 3 bitisik topun
grubuna verilen isim. Bu
olusturulabilecek U tane
Ucli pozisyondan birisidir.

Mizrak: Tek bir ¢izgi olugturan
ayni renkteki 3 bitisik top
grubuna verilen isim. Bu
olusturulabilecek U¢ tane

Ucli pozisyondan birisidir.

Tekli: Ayni renkte bagka
bir topa bitigik olmayan tek
basina bulunan top (ayrica
bakiniz: ikili, uclu, coklu).

Tiirkgeye ceviren: N. Nur Sevenler

Denge: Ayni giigteki iki rakip
top grubunun tek ¢izgi halinde
dizildigi sabit durum.

3ekarsi 3, 2 ye kargi 2 vs.

Goklu: Sayilari ve pozisyonlari
ne olursa olsun ayni renkteki
bitisik toplarin olusturdugu
gruba verilen isim.

Sumito: Iki rakibin olusturdugu
ayni eksendeki top dizisinde
aralarindaki sayisal tstinliik
durumu. 3ekarsi 2, 3 ekarsi 1,
2 yekargi 1.

Uclii: Siralanmig olsun

veya olmasin ayni renkteki
bitisik i¢ topun olusturdugu
gruba verilen isim.

Bir d¢ld, Sekil 14 de gordldugi
gibi 3 formda bulunabilir:
Mizrak, Yay veya Kalkan.

« Sekil 14
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